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Livret de règles
(pour le maître du jeu uniquement) 
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Rejoignez l’équipe des agents I.G.L. et plongez au cœur d’enquêtes mystérieuses 
à travers le temps et les dimensions. Explorez des mondes imaginaires, traversez 

les époques, et transformez votre vie en une aventure extraordinaire !

Dans les couloirs sombres de l’Agence IGL, une équipe d’agents secrets d’élite 
se réunit autour d’une table de conférence futuriste. Les néons bleutés scintillent 

dans l’obscurité, créant une atmosphère mystérieuse et électrisante. Leur 
mission, aussi complexe que cruciale, est de résoudre les mystères les plus 

intrigants à travers les âges et les dimensions. 
 

Ils se font appeler Les Agents, et leur objectif ultime est de plonger au cœur 
d’énigmes fascinantes, dans des mondes imaginaires ou des époques révolues, 

pour démêler l’inexplicable et rétablir l’ordre. Telle une troupe de détectives 
du temps et de l’espace, ils s’immergent dans des univers parallèles, prêts à 

affronter des énigmes impossibles, des conspirations obscures et des secrets 
oubliés. 

 
Équipés de technologies de pointe, ils explorent des réalités alternatives, des 

civilisations perdues et des futurs inconnus. Les frissons de l’inconnu se mêlent à 
l’excitation de chaque découverte, tandis qu’ils affrontent des défis surnaturels 

et décodent des mystères d’une complexité époustouflante. 
 

Leurs rapports, minutieusement rédigés, racontent leurs aventures captivantes 
et dévoilent les vérités cachées derrière des énigmes millénaires. Ils partagent 

leurs découvertes avec une précision infaillible, offrant un aperçu des défis 
extraordinaires qu’ils ont surmontés. 

 
Tel un réseau clandestin, le journal des missions de l’Agence IGL se déploie sur la 
toile, relatant les exploits des agents et les énigmes résolues. Ceux qui cherchent 

à percer les mystères du temps et des dimensions peuvent compter sur ces 
héros de l’ombre pour leur révéler les secrets les plus fascinants et les guider 

vers des aventures uniques. 
 

Dans l’ombre de la réalité, Les Agents accomplissent leur mission avec une 
passion inébranlable. Ils sont les gardiens des mystères intemporels, les 

protecteurs des énigmes inexplorées, prêts à plonger dans l’inconnu pour 
éclairer les vérités cachées et résoudre l’insaisissable.

I.G.L. : L’agence qui résout les mystères
LES PLUS énigmatiques

L’agence I.G.L. 
a besoin de vous !

préambule
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Le concept
des enquêtes

Pour offrir une immersion totale et garantir une 
expérience captivante, le rôle de Maître du Jeu 
est essentiel. En tant que tel, vous êtes chargé 
de recréer au mieux les conditions réelles dans 
lesquelles l’enquête s’est déroulée, plongeant 
vos agents dans l’atmosphère de l’affaire. 

Ce livret a été spécialement conçu pour vous 
guider et vous permettre de préparer l’enquête 
avec précision.

VOTRE RÔLE : MAÎTRE DU JEU

En choisissant cette enquête, vous avez décidé 
de rejoindre les rangs de l’Agence IGL, et nous 
vous en félicitons ! À présent, laissez-nous vous 
expliquer le concept de nos enquêtes.
 
L’objectif de l’Agence est clair : former de 
nouveaux agents ou perfectionner ceux déjà 
recrutés. Pour cela, nous mettons à disposition 
des enquêtes qui ont déjà été résolues en 
interne. 

LES RÈGLES GLOBALES

Minimum 2 joueurs : Chaque enquête 
nécessite au moins deux joueurs. L’un ou 
plusieurs d’entre eux sont les enquêteurs, tandis 
que vous, Maître du Jeu, dirigez l’opération.  
 
Une enquête, une seule fois : Chaque affaire 
est unique et ne peut être jouée qu’une fois. 
Une fois élucidée, elle rejoint nos archives 
et laisse place à de nouvelles énigmes. 
 
Un univers à chaque fois différent : Ces 
enquêtes peuvent se dérouler dans des 
époques révolues, des dimensions parallèles 
ou des réalités alternatives. Chaque affaire a 
sa propre ambiance, ses propres enjeux et ses 
propres secrets. 
 
Indices et résolution : Les enquêtes, bien 
qu’exigeantes, ne sont pas un chemin sans 
lumière. En tant que Maître du Jeu, vous pouvez 
fournir des indices pour aider vos enquêteurs à 
progresser. Et si l’énigme reste insurmontable, 
vous aurez toujours accès à la résolution 
finale pour garantir que nos agents tirent des 
enseignements de chaque mission.
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JEU COOPÉRATIF OU COMPÉTITIF, À VOUS DE 
CHOISIR !

En tant que maître du jeu, vous avez la lourde 
tâche de devoir choisir vos enquêteurs, 
mais nous vous laissons également le soin 
de choisir si vous souhaitez faire coopérer 
les joueurs ou si vous préférez les faire 
s’affronter.

NB : Il n’y a pas de limites de joueurs, 
mais s’ils sont plus de 6, nous vous 
conseillons de former des équipes (de 6 
joueurs maximum par équipe) et de les 
faire jouer en mode compétitif.

Présentation
du matériel nécessaire

Présentation
du matériel optionnel

Ces éléments suffisent pour lancer 
l’enquête. Cependant, si vous souhaitez 
créer une immersion encore plus forte, 
vous pouvez ajouter le matériel optionnel 
ci-dessous.

1 ENVELOPPE KRAFT
Pour ranger l’ensemble des 
documents de l’enquête.

1 PLASTIFIEUSE
Pour plastifier certains 
documents.

UN ENVELOPPE
Pour ranger la «lettre 
enquêteur».

LE TEMPS EST COMPTÉ

Les enquêteurs auront 1 h pour rendre leur 
conclusion. À vos chronos !

UNE AGRAFEUSE 
(OU DES TROMBONES)
Pour relier certains documents.

4 SACHETS ZIP FORMAT A5 
(OU POCHETTES PLASTIQUES)
Pour ranger le contenu de 
chaque scellé.

DES CRAYONS ET DES FEUILLES
Pour que les enquêteurs 
puissent prendre des notes 
pendant l’enquête.

DES CISEAUX ET DE LA COLLE
Pour préparer les documents.

UNE CONNEXION INTERNET
Via un smartphone, un 
ordinateur ou une tablette.

POUR LE MAÎTRE DU JEU

POUR LES ENQUÊTEURS
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Liste de tous les documents
de l’enquête

Classés dans l’ordre des documents de l’enquête (après p.15) :
1.	 Document «Contenu scellé n°1»
2.	 Document «Contenu scellé n°2»
3.	 Document «Contenu scellé n°3»
4.	 Document «Contenu scellé n°4»
5.	 Document «Affiche disparition inquiétante»
6.	 Document «Lettre d’adieu»
7.	 Document «Rapport d’enquête préliminaire»
8.	 Document «PV de Martin Le Lapin»
9.	 Document de 2 pages «PV de Pimprenelle La Demoiselle»
10.	 Document de 2 pages «PV de Simon Le Cochon»
11.	 Document de 2 pages «PV de Ratatouille La Grenouille»
12.	 Document de 3 pages «PV de Pamplemours L’Ours»
13.	 Document de 2 pages «PV de Liliorne La Licorne»
14.	 Document de 2 pages «PV de Jason Le Dragon»
15.	 Document «Plan du lieu de disparition»
16.	 Document de 2 pages «Dessin des peluches au message codé»
17.	 Document «Langage codé»
18.	 Document «L’étiquette de prix»
19.	 Document «Tu veux être mon amoureuse»
20.	Document de 6 pages «Rapport photos»
21.	 Document «Plan de la triche»
22.	 Document «La photo des peluches»
23.	 8 cartes d’identité : Jason, Liliorne, Martin, Pamplemours, Pépette, Pimprenelle, 

Ratatouille et Simon
24.	 Lettre enquêteur

En ligne :
25.	 Lettre Comité Protection Olympe :
https://tinyurl.com/CPoly1

26.	Questionnaire enquêteur : 
https://escapegamelover.fr/quiz-cache-cache

LISTE RÉCAPITULATIVE DE TOUS LES ÉLÉMENTS DE L’ENQUÊTE
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Mise en place
de l’enquête

Prendre le document « Dessin des peluches au message codé » et le plier en 4.

Prendre le document «Langage codé», déchirer de manière grossière et le froisser 
dans les mains comme pour le jeter à la poubelle.

Prendre le document «Tu veux être mon amoureuse ?» et le déchirer grossièrement 2 
des côtés du papier et le froisser entre les mains, comme pour le jeter à la poubelle. Le 
résultat doit ressembler sensiblement à ça :

Recto Verso

Prendre le document «L’étiquette de prix» et mettre un peu de colle au dos (pour 
donner l’impression que l’étiquette était collée quelque part auparavant) et la froisser 
dans les mains comme pour la jeter à la poubelle

Découper tous les documents de l’enquête (après p.15) en suivant les pointillés.
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Prendre le document «Plan de la triche» et le déchirer aléatoirement et en plusieurs 
morceaux.

Optionnel : Prendre les cartes d’identité et les plastifier à la plastifieuse pour qu’elles 
paraissent plus réalistes.

Prendre un sachet zip format A5 (ou une pochette plastique) pour y placer :
- Le document « Contenu scellé 1 »
- Tous les morceaux du document le « Plan de la triche »
- Le document « Tu veux être mon amoureuse ? »
- Le document « Langage codé »

Prendre un sachet zip format A5 (ou une pochette plastique) pour y placer :
- Le document « Contenu scellé 2 »
- Le document « Dessin des peluches au message codé »
- Le document « La photo des peluches »

Prendre un sachet zip format A5 (ou une pochette plastique) pour y placer :
- Le document « Contenu scellé 3 »
- Le document « Lettre d’Adieu » (la plier en 2 pour qu’elle rentre dans la pochette)

Prendre un sachet zip format A5 (ou une pochette plastique) pour y placer :
- Le document « Contenu scellé 4 »
- Le document « L’étiquette de prix »

Agrafer ensemble les 3 pages du document « Rapport photos »

Agrafer ensemble les 2 pages du document « PV de Pamplemours L’Ours »

Optionnel : Prendre tous les documents sauf l’affiche «Disparition inquiétante» et la 
«Lettre enquêteur» et les mettre dans une pochette kraft scellé 

Optionnel : Mettre la «lettre enquêteur» dans une enveloppe
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Donner la « lettre enquêteur » aux enquêteur.

Quand vous serez prêt(e) à lancer l’enquête, lire le scénario p.9.

Déroulé 
De l’enquête

Pour garantir une expérience captivante et immersive, il est fortement recommandé 
au Maître du Jeu de prendre le temps de lire et de s’imprégner du scénario avant de 
commencer la partie. Une bonne compréhension des détails et des rebondissements 
permettra de mieux guider les joueurs et de répondre à leurs questions de manière 
fluide.
 
De plus, n’hésitez pas à jouer le rôle avec un brin de théâtralité : une voix mystérieuse, 
des pauses dramatiques, des regards intenses… Tout cela contribue à créer une 
atmosphère envoûtante. Rappelez-vous, plus vous incarnerez le Maître du Jeu avec 
conviction, plus vos joueurs seront transportés dans l’univers de l’enquête. Faites-en 
une performance mémorable !

A la fin de la lecture du scénario : lancer un chronomètre d’1h.
Optionnel : Vous pouvez aussi lancer une musique d’ambiance pour créer une 
ambiance encore plus immersive.

A la fin du temps imparti, réunir les équipes d’enquêteurs et leur fournir l’adresse du 
site pour remplir le questionnaire en ligne (sur PC, smartphone ou tablette) : 
https://escapegamelover.fr/quiz-cache-cache

NB : Leur score s’affichera à la fin du questionnaire. 

Lire la résolution de l’enquête p.12.
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Lecture 
du scénario

Le Maître du Jeu entre dans la pièce, un dossier confidentiel à la main. Une lumière 
tamisée et une ambiance sonore intrigante accompagnent ses premiers mots.
 
Maître du Jeu : «Mesdames et Messieurs… Bienvenue. Vous vous demandez sûrement 
pourquoi vous êtes ici, et ce que l’on attend de vous. Mais avant toute chose, laissez-
moi planter le décor.
 
Imaginez une organisation secrète, une élite dédiée à résoudre les énigmes 
les plus insolubles, à travers des mondes imaginaires et des mystères oubliés. 
On l’appelle l’Agence IGL. Vous n’en avez jamais entendu parler ? C’est normal. 
 
L’Agence travaille dans l’ombre, formant les esprits les plus aiguisés à démêler 
l’inexplicable. Et vous, aujourd’hui, vous êtes les recrues, ou peut-être… les prochains 
agents de cette organisation. En effet, vos capacités à résoudre ce mystère 
détermineront si vous méritez de rejoindre les rangs de l’Agence IGL. Chaque décision, 
chaque réponse sera évaluées, et un score vous sera attribué à la fin de l’enquête.»

Il marque une pause, observe chaque enquêteur avec gravité.
 
Maître du Jeu : « Ce soir, c’est donc à vous que revient l’honneur – et la responsabilité 
– de rouvrir un dossier que nous avons résolu il y a longtemps. Une affaire qui a 
marqué nos archives : L’affaire de la peluche disparue. »
 
Il soulève l’affiche de la peluche disparue et la montre aux agents.
 
Maître du Jeu : « Voici Pépette. Une peluche chère au cœur d’Olympe, une fillette d’un 
an. Au cours d’une partie de cache-cache entre les peluches d’Olympe, Pépette a 
mystérieusement disparu. »
 
Il se penche en avant, baissant légèrement la voix pour ajouter du suspense.
 
Maître du Jeu : « Les parents, désemparés devant la détresse de leur enfant, ont alerté 
la Police des Peluches, qui a mené une enquête approfondie. Et pourtant… malgré 
tous leurs efforts, l’affaire a été classée comme une simple fugue. Mais vous et moi 
savons qu’il n’y a pas de hasard dans ce genre d’histoires. »
 
Il tend le dossier aux enquêteurs.
 
Maître du Jeu : « Ce dossier contient tout ce que nous savons : les témoignages, les 
indices, les détails troublants qui entourent la disparition de Pépette. Mais rappelez-
vous, ce n’est pas un jeu d’enfant. Votre mission est de retrouver la vérité, coûte que 
coûte. Faites preuve d’intuition, analysez chaque détail, et surtout… restez sur vos 
gardes. Rien n’est jamais ce qu’il semble être. »
 
Vous avez été choisis pour cette mission parce que l’Agence croit en vous. Nous avons 
résolu cette affaire en interne, mais aujourd’hui, elle est entre vos mains. Montrez-
nous de quoi vous êtes capables, et prouvez que vous méritez votre place parmi l’élite 
des agents IGL. Maintenant… à vous de jouer.»
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Les indices
de l’enquête

Si les enquêteurs bloquent dans 
l’avancement de l’enquête, ils peuvent 
venir vous demander des indices. 
Attention cependant, chaque indice leur 
coûtera des points de pénalité que vous 
devrez retrancher à leur score final.

INDICE SUR LE DOCUMENT «CARTES D’IDENTITÉ»
Indice 1 : Regardez bien les signatures des 
cartes d’identité, elles pourraient vous être 
utiles.

INDICE SUR LE DOCUMENT «LETTRE D’ADIEU»
Indice 1 : Regardez attentivement la signature 
de la lettre. (-1pt)

Indice 2 : Sur quel autre document peut-
on voir des signatures ? Cela peut vous 
permettre d’effectuer des comparaisons. 
(-1pt)

Solution : Regardez bien la signature de la 
lettre et celle de Pimprenelle sur sa carte 
d’identité. Vous ne trouvez pas qu’il y a une 
certaine ressemblance ? En-tout-cas, bien 
plus que celle de Pépette. (-2pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT «L’ÉTIQUETTE DE 
PRIX»
Indice 1 : Regardez bien le rapport photo, il 
y a peut-être un lien avec l’étiquette. (-1pt)

Solution : Le second morceau de l’étiquette 
apparaît sur le hochet rouge dans la boîte à 
jouets sur le rapport photo. Comment l’autre 
bout de l’étiquette a-t-il pu se retrouver 
dans la poubelle à couche ? Il me semble 
que c’est Pimprenelle qui s’est cachée à cet 
endroit. (-2pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT  «TU VEUX ÊTRE MON 
AMOUREUSE»
Indice 1 : Qui pourrait bien être l’auteur de ce 
petit mot ? Il ou elle semble avoir signé au 
dos du papier. (-1pt)

Solution : C’est un rébus : Scie / Mont
Simon ! 
Simon était donc amoureux de quelqu’un, 
mais qui ? (-2pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT  «LANGAGE CODÉ»
Indice 1 : Ce document semble être le code 
pour un langage codé. (-1pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT «DESSIN DES 
PELUCHES AU MESSAGE CODÉ»
Indice 1 : Les symboles au dos du dessin 
ne vous rappellent pas quelque chose ? Je 
pense que vous pouvez les retrouver sur un 
autre document. (-1pt)

Indice 2 : Observez bien le document avec 
les chiffres, ils sont positionnés dans un 
quadrillage qui ne semble pas être là par 
hasard. (-1pt)

Solution : Chaque partie du quadrillage 
correspond à une lettre. Voici la solution 
(-2pt) :

INDICE SUR LE DOCUMENT  «RAPPORT PHOTOS»
Indice 1 : Regardez bien où chaque document 
a été ramassé, cela pourrait être crucial 
pour l’enquête.(-1pt)
 

MO N    R E V E

DE V E N I  RE N U ME R O   1   !
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INDICE SUR LE DOCUMENT «LETTRE COMITÉ 
PROTECTION OLYMPE»
Indice 1 : L’ordre d’arrivée au sein de la famille 
d’Olympe détermine le rang et l’importance 
de chaque peluche au sein du comité. 
Pépette semble en être la présidente. Peut-
être que cela pourrait être un mobile valable 
?(-1pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT «LA PHOTO DES 
PELUCHES»
Indice 1 : Il y a un lien internet au dos de la 
photo. Vous devriez aller jeter un œil sur 
Google pour voir son contenu. (-1pt)

Indice 2 : Il vous faut un mot de passe pour 
accéder au fichier. Regarder au dos de la 
photo il y a des inscriptions étranges. On 
dirait que c’est écrit à l’envers... (-1pt)

Solution : Prenez un miroir pour regarder 
l’écriture, vous devriez lire : 
«MDP : xx.xx.xxxx
(Date adoption pépette)»

La carte d’identité de Pépette vous donne sa 
date d’adoption :
12.08.1994
 (-2pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT «PV»
Indice 1 : Deux des peluches ont affirmé avoir 
entendu un bruit «de maracas». Essayez de 
déterminer où ces peluches se sont cachées 
grâce au témoignage de chacun pour 
comprendre d’où le bruit aurait pu provenir. 
(-1pt)

Indice 2 : Simon était caché dans la salle 
de bain au moment où il a entendu le bruit 
et Martin était derrière le rideau gauche. 
Les autres peluches n’ont rien entendu de 
particulier. 
Quel endroit est donc le plus susceptible 
d’être le lieu où le bruit s’est produit ? (-1pt)

Solution : Le bruit provenait de «l’armoire». 
(-2pt)

INDICE SUR LE DOCUMENT «PLAN DE LA TRICHE»
Indice 1 : Reconstituez le document avec 
les morceaux de papiers déchirés. Il forme 
alors le «plan de la triche». (Si les enquêteurs 
n’arrivent pas à reconstituer le document, 
vous devez les aider à le faire). (-1pt)

Indice 2 : A l’écriture de quelle peluche 
ressemble l’écriture du plan de la triche ? 
(-1pt)

Solution : En comparant l’écriture à la 
signature des cartes d’identité, on voit que 
c’est l’écriture de Simon. C’est donc lui qui 
a rédigé ce plan. Par ailleurs, Ratatouille 
semble en faire partie. (-2pt)
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Résolution
de l’enquête

L’enquête avait atteint son point culminant. Les peluches, réunies autour de l’Officier 
de la Police des Peluches, attendaient avec une angoisse palpable. L’inspecteur, d’un 
air grave, s’adressa à l’assemblée :
« Après avoir examiné tous les indices et interrogé chacun d’entre vous, je pense avoir 
résolu le mystère de la disparition de Pépette. »
Un silence tendu envahit la pièce, seulement rompu par un discret reniflement de 
Simon, qui semblait au bord des larmes.

 
RECONSTITUTION DES ÉVÉNEMENTS

Le 2 avril, vers 14h30, Olympe est partie pour sa sieste, laissant les peluches libres de 
leurs activités. Ratatouille, toujours en quête de divertissement, a proposé une partie 
de cache-cache.
•	 Ratatouille a été la première à se cacher, dans le tiroir de la commode.
•	 Lilicorne l’a suivie, trouvant refuge dans la corbeille à linge.
•	 Martin s’est dissimulé derrière le rideau.
•	 Jason s’est fondu parmi les peluches sur l’étagère.
•	 Simon, avec un plan secret en tête, a feint de se cacher derrière la poubelle rose 

avant de filer en douce dans la salle de bain pour préparer son acte héroïque. Il 
s’est ensuite caché derrière la porte de la chambre d’Olympe quand toutes les 
peluches furent retrouvées.

•	 Pimprenelle s’est cachée dans la poubelle rose, cependant ....

Avant de se cacher dans la poubelle rose, Pimprenelle et Pépette ont décidé de se 
cacher ensemble, comme à leur habitude, dans l’armoire près de la fenêtre. Mais ce 
qui aurait dû être une simple partie de cache-cache a basculé dans une sombre 
intrigue.

 
LE CRIME

Alors que Pépette commençait à grimper dans la caisse terracotta, située 
au fond de l’armoire, elle se tourna légèrement vers Pimprenelle, souriante. 
« C’est parfait comme cachette, tu ne trouves pas ? » dit-elle avec enthousiasme.
 
Pimprenelle hocha la tête, mais son esprit était déjà ailleurs : c’était le moment idéal 
pour mettre son plan à exécution. Alors que Pépette continuait à se positionner, 
concentrée sur la manière de se dissimuler dans la caisse, Pimprenelle jeta un regard 
furtif autour d’elle. C’est alors qu’elle aperçut, posé à côté de la caisse, un hochet 
appartenant à Olympe.

Profitant que Pépette était occupée et ne la regardait pas, Pimprenelle saisit le hochet 
d’un geste rapide. L’expression de son visage changea, une détermination sombre 
remplaçant son habituel sourire. Elle s’approcha doucement de Pépette, qui avait le 
dos tourné, penchée au-dessus de la caisse. Sans un mot, Pimprenelle leva le hochet 
et, dans un mouvement brusque, asséna un coup sec à l’arrière de la tête de Pépette. 
Un bruit sourd résonna, suivi du tintement caractéristique du hochet.
Pépette s’effondra mollement dans la caisse, inconsciente. 

Pimprenelle, légèrement essoufflée par son geste, se hâta de pousser le corps inerte 
de Pépette vers le fond de la caisse, la recouvrant autant que possible avec des jouets 
pour la dissimuler complètement et pour être sûre qu’elle ne puisse en sortir. 
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Ensuite, elle se débarrassa du hochet en le jetant négligemment dans la caisse, sur le 
dessus des jouets, avant de refermer doucement l’armoire.
 
Elle se redressa, essuya nerveusement ses mains sur sa robe, puis sortit de l’armoire. 
Jetant un dernier coup d’œil pour s’assurer que tout semblait normal, elle se dirigea 
rapidement vers la poubelle à couches, sa nouvelle cachette.

Dans sa hâte, elle ne remarqua pas que l’étiquette de prix du hochet s’était collée sur 
son bras. Ce n’est qu’une fois cachée dans la poubelle qu’elle s’aperçut de l’étiquette. 
Affolée, elle s’en débarrassa rapidement en la glissant dans une couche et resta 
cachée là, jusqu’à que Pamplemours la trouve.

LES INDICES ACCABLANTS

•	 L’étiquette du hochet retrouvée dans une couche : Pimprenelle s’était cachée 
dans la poubelle à couches, reliant cet indice directement à elle.

•	 La lettre d’adieu de Pépette, dont la signature ressemblait étrangement à celle de 
Pimprenelle, un faux manifeste pour détourner les soupçons.

•	 Le dessin retrouvé derrière un tableau, montrant l’ordre d’arrivée des peluches 
dans le foyer et révélant le mobile de Pimprenelle : elle voulait devenir numéro 1 
dans le cœur d’Olympe.

•	 Le témoignage de Simon et Martin : tous deux ont entendu un bruit étrange 
provenant de l’armoire, correspondant au coup de hochet.

•	 Les disputes répétées entre Pépette et Pimprenelle, notamment leur dernier 
échange houleux.

 
LE DÉNOUEMENT
 
L’officier désigna l’armoire comme le lieu où se trouvait Pépette. Les peluches 
s’empressèrent d’enlever les jouets de la caisse, et découvrirent leur amie, légèrement 
étourdie, mais vivante.
 
Émue par cette réunion, Pépette expliqua tout ce qui s’était passé :
« Pimprenelle m’a dit qu’on serait mieux cachées ensemble, mais elle m’a assommée 
et enfouie au fond de cette caisse. Je ne comprends pas pourquoi elle a fait ça… »
 
Face à cette révélation, Pimprenelle baissa la tête, des larmes roulant sur ses joues 
de peluche.
« Je voulais être la préférée d’Olympe et la chef du comité de protection des peluches… 
Excuse-moi Pépette, je suis allée vraiment trop loin, je ne sais pas ce qui m’a pris... »

Simon, incapable de contenir son émotion, confessa également son plan de triche 
pour impressionner Pépette. Gagnée par l’honnêteté de Simon et touchée par ses 
efforts, Pépette lui tendit la main :
« Tu n’avais pas besoin de tricher pour me prouver quoi que ce soit. Tu es déjà un 
héros pour moi. »
 
Les peluches se serrèrent toutes les unes contre les autres dans une grande étreinte, 
laissant derrière elles le drame pour se promettre une nouvelle ère de complicité et 
de jeux sans trahison.
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CALCUL DES
POINTS

Prenez le score obtenu au questionnaire et retranchez les points de chaque indice 
(voir p.10-11).
 

DE 45 À 50 POINTS : L’ÉLITE DES ENQUÊTEURS
Vous êtes un prodige de l’enquête ! Votre esprit de déduction et votre sens de 
l’observation sont exemplaires. Non seulement vous êtes apte à rejoindre l’Agence 
IGL, mais vous pourriez devenir un de ses leaders. Bravo !

DE 35 À 44 POINTS : ENQUÊTEUR CHEVRONNÉ
Vous avez montré une grande maîtrise, même si quelques détails vous ont échappé. 
Vous êtes sur la bonne voie pour devenir un enquêteur de haut niveau. L’Agence IGL 
serait fière de vous compter parmi ses agents !

DE 20 À 34 POINTS : ENQUÊTEUR PROMETTEUR
Vous avez le potentiel pour élucider des mystères, mais il vous manque encore un 
peu de finesse ou de méthode. Avec de l’entraînement, vous pourriez grimper les 
échelons et impressionner l’Agence IGL.

DE 10 À 19 POINTS : DÉTECTIVE EN APPRENTISSAGE
Vous êtes au début de votre parcours d’enquêteur. Les mystères complexes restent 
un défi pour l’instant, mais vos efforts sont encourageants. Ne vous découragez pas 
et continuez à affûter vos compétences.

MOINS DE 10 POINTS : AMATEUR EN INVESTIGATION
Ce mystère était peut-être trop complexe, ou vous n’avez pas encore développé les 
bons réflexes. Pour l’instant, les rangs de l’Agence IGL vous restent inaccessibles, mais 
chaque enquête est une occasion de progresser.

Découvrez les statistiques des autres enquêteurs ayant résolu l’enquête et 
comparez votre score pour voir où vous vous situez :

https://escapegamelover.fr/stats-cache-cache
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DOCUMENTS de l’enquête
(éléments du jeu à mettre en place)
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disparue DEPUIS le Lundi 1 avril 2024

avez-vous vu cette peluche ?

Pépette la poupette

Coiffe blanche

Grand front lisse

Petits yeux noirs perçants

Elle porte une petite robe rose à fleurs

Si vous l’apercevez, merci de contacter

la B.S.D.P.









L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à huit heures quinze, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

--Sommes chargés par notre hiérarchie d’effectuer les 

constatations d’usage concernant une affaire de disparition de 

peluche--

--En compagnie des fonctionnaires de l’Identité Ôudiciaire des 

Peluches--

--Nous nous rendons au É¾ rue des ³ées, dans la ¨hambre 

d’Olympe, lieu de disparition de Pépette La Poupette--

--Les peluches qui ont prévenu la police apr�s la disparition de 

Pépette sont sur place pour nous débriefer la situation--

-- Nous relevons les identités des sept peluches sur place et 

leur demandons de se tenir à disposition pour nos questions,--

--Le fonctionnaire de l’Identité Ôudiciaire proc�de à la prise 

de clichés photographiques de la pi�ce--

--Nous effectuons des recherches quant à la découverte 

d’éventuels ob�ets ou éléments suspects qui pourraient permettre 

de faire avancer l’enquête. ¨es éléments sont placés sous 

scellés--

--Les témoins sont escortés au ¨ommissariat de police situé ÉÉ 

allée du Toboggan Enchanté, Le Pays Imaginaire, afin d’être 

entendus au plus tôt lors des interrogatoires préliminaires--

--A l’issue de l’interrogatoire de chaque peluche et à la vue 

des éléments trouvés sur place, notamment la lettre écrite par 

Pépette, nous arrivons à la conclusion que Pépette a fugué et 

l’enquête est classée sans suite--«

                                La B.S.D.P
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préliminaire
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22 allée du Toboggan Enchanté

Le Pays Imaginaire

PREnECTURE 

DES
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RAPPORT D’enquête préliminaire





L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à seize heures quarante sept, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de M. Le Lapin

--OFFICIER: Bonjour Martin, nous avons besoin de votre aide pour 

retrouver Pépette. Avez-vous remarqué quelque chose d'inhabituel 

récemment ¹ Pensez-vous qu’elle ait pu fuguer ®

--TP¿ ÁN: Bonjour, bien s£r, je ferai tout ce que je peux pour 

aider à retrouver Pépette ! Je n’ai pas remarqué de chose 

inhabituelle, après, vous savez moi je ne suis pas trop dans les 

commérages des peluches, je n’aime pas trop ça. Mais je ne sais 

pas, j’ai quand même du mal à croire qu’elle ait pu fuguer.

--OFFICIER: Pouvez-vous nous en dire plus sur cette partie de 

cache-cache ®

--TP¿ ÁÅ� Oui, bien s£r. C'était une partie amusante, comme 

d'habitude. Ratatouille la Grenouille avait proposé de jouer et 

nous nous sommes tous cachés dans la chambre. Nous étions tous 

très excités à l'idée de trouver de bonnes cachettes. Pendant 

que nous nous cachions, Pamplemours comptait pour nous. Il était 

dans le coin de la chambre sous le lit d’Ol�mpe et comptait à 

voix haute pendant que nous nous cachions.

--OFFICIER: Avez-vous remarqué un comportement étrange chez 

l'une des autres peluches pendant la partie de cache-cache ®

--²P¿ ÁÅ: Non pas spécialement, mais maintenant que j’� pense, 

lorsque j’étais caché, à un moment donné, j’ai entendu un bruit 

vraiment bizarre, je n’avais jamais entendu ça auparavant, 

c’était un peu comme un coup de maracas, mais je n’ai pas voulu 

sortir de ma cachette pour regarder car Pamplemours avait 

presque fini de compter et je ne voulais pas me faire prendre.

--OFFICIER: Merci pour votre aide Martin, nous vous tiendrons 

informé quand nous aurons du nouvea¼

--±:¾OIN: J'espère vraiment que Pépette sera retrouvée en 

sécurité ! Je tiens beaucoup à elle /

                           La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à seize heures trente, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de Mlle La Demoiselle

--OFFICIER: Bonjour Pimprenelle, nous avons besoin de votre aide 

pour comprendre ce qui s'est passé avec Pépette. Parlez-nous de 

la lettre concernant la fugue de Pépette.

--T}MOIN: Bonjour, bien sêr, je ferai tout ce que je peux pour 

aider à retrouver Pépette. Elle et moi, nous étions si 

proches...Pette lettre m’a fait énormément de peine, je n’arrive 

pas à croire que Pépette ait pu nous quitter comme ßa...

--OFFICIER: Jason, le dragon, nous a dit qu'il vous a vue vous 

disputer avec Pépette il y a quelques jours. Pouvez-vous nous en 

dire plus à ce sujet ?

--T}MOIN: Îh... eh bien, nous avons eu une petite dispute, c'est 

vrai. Mais c'était juste un désaccord mineur, rien de sérieux. 

Je ne pense pas que cela ait quoi que ce soit à voir avec sa 

disparition. Ôous nous sommes toujours disputées de temps en 

temps, comme tous les amis le font.

--OFFICIER: Pouvez-vous nous dire à quel endroit vous vous �tes 

cachée pendant la partie de cache-cache ?

--T}MOIN: Îui, j'étais cachée dans la petite poubelle rose à 

c�té de la table à langer. Je suis restée là tout le temps, je 

n'ai pas bougé jusqu’à que l’on me trouve.

--OFFICIER: Jason nous a dit que vous aviez l’habitude de vous 

cacher avec Pépette, ce n’était donc pas le cas lors de cette 

partie de cache-cache qù

--T}MOIN: Eh bien, non... hier, j'ai décidé de changer un peu. 

Je me suis cachée seule. Je pensais que ce serait amusant 

d'essayer un nouvel endroit. Je culpabilise tellement Ë Je me 

dis que si je m’étais caché avec elle, rien de tout cela ne 

serait arrivé !
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--OFFICIER: Est-ce que vous avez remarqué quelque chose d’autre 

la concernant ?

--:P OI$¦/�}}�¦���¡¡�¦}�¡¦Ð��Å²: En effet, j’avais remarqué que 

Pépette semblait ailleurs, distante... j’avais compris que 

quelque chose n’allait pas mais je n’ai pas pris la peine 

d’aborder le sujet avec elle. Je regrette beaucoup aujourd’hui, 

car je suis sûre que cela a un lien avec sa disparition, avec sa 

fugue soudaine...

--OFFICIER: �erci pour votre témoignage, Pimprenelle. �ous vous 

recontacterons si besoin. 

                            La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à dix sept heures cinquante trois, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de M. Le Cochon

--OFFICIER: Bonjour Simon, nous avons besoin de votre aide pour 

retrouver Pépette. Pouvez-vous nous dire, si quelque chose 

d’inhabituel s’est produit récemment ?

--T®MOIN $d'une voi} nerveuse� ¨ Bonjour... euh, non, je ne sais 

pas... Je n'ai rien remarqué de particulier. C'est juste 

tellement inattendu...je ne comprends rien... Pépette... elle... 

elle ne partirait pas comme ça... et puis, je l’aurai vu 

partir...en½in, je veu} dire que je l’aurai senti, si elle avait 

voulu partir...

--OFFICIER: Âum... Pouvez-vous nous dire ce que vous ½aisiez 

hier soir avant que la disparition de Pépette soit découverte ?

--T®MOIN $d'une voi} hésitante� ¨ Òh, hier soir... euh, rien de 

spécial, juste... juste avant que nous commencions la partie de 

cache-cache, je... j'étais juste en train de me préparer, vous 

savez... rien d'important...

--OFFICIER: �vez-vous remarqué un comportement étranÎe chez 

l'une des autres peluches pendant la partie de cache-cache ?

--T®MOIN $d'une voi} tremblante� ¨ Íon, pas vraiment... öout le 

monde semblait juste... jouer normalement... euh, mais, euh, 

attendez... je ne sais pas si c'est pertinent.. mais j’ai 

entendu Pépette et Pimprenelle discuter ensemble, elles ont d· 

se cacher ensemble comme d’habitude... mais maintenant que j’¬ 

pense, la discussion semblait houleuse et puis quelques secondes 

aprqs j’ai entendu un bruit étranÎe, un bruit sec, comme une 

maracas ou un hochet qu’on aurait ½ait tomber par terre et puis 

plus rien.


--OFFICIER: Íon, apparemment, Pimprenelle se serait cachée 

seule, dans la poubelle Ã c�té de la porte d’entrée. ªotre 

mémoire vous joue des tours on dirait.

--T®MOIN �æÏ�Ï��íEíéÝ�òéfÏí�fî�¨ Òui, ben, euh peut �tre qu’elle 

a chanÎé de cachette par la suite, je ne sais pas, je vous dis 

juste ce que j’ai entendu....
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--OFFICIER: Ok Simon, en tout cas merci pour votre témoignage.

--xE�OI/: J’esp�re te$$ement que vous a$$e� $a retrouver.... 

c’est une tragédie que Pépette ait disparue.... Je ne peux pas y 

croire... ri$ se met f p$eurer�.

                            La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à dix sept heures, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de Mlle La Grenouille

--OFFICIER: Bonjour Ratatouille, nous cherchons à élucider la 

disparition de Mlle La Poupette. Est-ce que vous auriez remarqué 

quelque chose d’étrange concernant Mlle La Poupette ces derniers 

temps ? Pensez-vous qu’elle aurait pu fuguer ?

-- T}¿�IN: Oui, effectivement, Pépette était moins enjouée et 

plus distante des autres peluches depuis quelques jours. Mais 

très sincèrement, je la connais Èien et je ne pense pas que ce 

soit une fugue. Elle aime trop Olympe et nous, ses amis, pour 

partir définitivement. ¹ moins qu'il ne se soit passé quelque 

chose de très grave...

--OFFICIER: Pouvez-vous nous en dire plus sur la partie de 

cache-cache qui s’est déroulée le /er avril, jour de disparition 

de Pépette ?

-- T}¿�IN: Malheureusement, je suis la première à m'Ïtre cachée, 

dans le tiroir de la commode d’Olympe et je suis restée dans ma 

cachette jusqu'à ce que Pamplemours me trouve. �e n'ai rien vu 

d'inhaÈituel pendant la partie de cache-cache. �e suis désolée 

de ne pas pouvoir Ïtre plus utile à ce sujet...

--OFFICIER: Avez-vous remarqué un comportement étrange chez 

l'une des autres peluches pendant la partie de cache-cache ?

-- ´}¿�ÁN £tremÈlant�: Non, pas vraiment. Tout le monde semÈlait 

jouer normalement. Mais comme je l'ai dit, je suis restée cachée 

pendant tout le temps, alors je ne suis pas sqre... �e me sens 

tellement coupaÈle r

--OFFICIER: Comment �a ? Vous avez quelque chose à vous 

reprocher ? Avez-vous un lien avec sa disparition ?

-- ´}¿OIN: Non, Èien sur que non f Si je me sens coupaÈle, c’est 

parce que c’est moi qui aie décidé d’organiser cette partie de 

cache-cache et rien ne serait arriver sans cela f Et puis, je 

savais que quelque chose n’allait pas, j’aurai dq essayer de 

comprendre pourquoi Pépette semÈlait triste, j’aurai dq Ïtre là 

pour elle... £elle se met à sangloter�
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--OFFICIER: Allons allons, reprenez-vous Ratatouille. Nous 

allons faire tout ce qui est en notre pouvoir pour retrouver 

Pépette, soyez-en sûre. Nous vous tiendrons informée lorsque 

nous aurons du nouveau.

                            La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à seize heures vingt quatre, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de M. L’Ours

--OFFICIER: Bonjour Pamplemours, nous avons besoin de votre aide 

pour comprendre dans quelle condition Pépette a disparu et 

concernant la lettre que nous avons retrouvée. Que pouvez vous 

nous dire à ce propos ?

--TéMOIN: Tout d’abord je tiens à insister sur le fait que c’est 

impossible que Pépette ait fugué ! Je n’y crois pas une seconde 

! Elle n’aurait jamais laissé Olympe comme ça, sans même lui 

dire au revoir. En plus, elle tient beaucoup trop à elle ! Je 

mets ma patte à couper que ce n’est pas elle qui a rédigé cette 

lettre :

--OFFICIER: Pouvez-vous nous raconter dans quelle circonstance 

Pépette a disparu ?

--TéMOIN: Bien s�r. qier dans l’après-midi, nous avons décidé de 

jouer à cache-cache pendant qu'Olympe dormait. Ratatouille la 

Grenouille est à l'origine de l'idée. Tout semblait se passer 

normalement, on s’amusait beaucoup, jusqu’à que l’on s’aperçoive 

que Pépette, après plus d’1h de recherches, était introuvable...

--OFFICIER: Avez-vous remarqué un comportement étrange chez 

l'une des autres peluches pendant la partie de cache-cache ?

--TéMOIN: Non, je n'ai rien remarqué de tel. Mais, c’est moi qui 

comptais, j’avais les yeux fermés. En plus, je comptais à voix 

haute, donc, je n’ai rien vu et rien entendu... Tout ce que je 

peux vous dire c’est que j’ai compté jusqu’à 1�� pour être s�re 

que tout le monde ait bien le temps de trouver une cachette. 

C’était suffisamment long pour que Pépette ait le temps de se 

faire enlever...

Je me sens tellement impuissant de ne pas pouvoir vous aider...

--OFFICIER: Vous pensez donc que Pépette a été victime d’un 

enlèvement ?
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--TéMOIN: Oui car je ne crois pas du tout à la thèse de la 

fugue. Donc je pense que ce ne peut être qu’un enlèvement ! 

--OrrI�IER: Est-ce que vous aveP une idée de qui pourrait être 

derrière tout ça ?

--TéMOIN: Non, malheureusement, je ne sais pas du tout... Par 

contre maintenant que j’y pense, avant-hier soir, la veille de 

la partie de cache-cache, j'ai entendu Ratatouille et Simon 

discuter dans un coin de la chambre. Ils semblaient parler de la 

partie à venir, mais je n'ai pas pu entendre tous les détails. 

Simon semblait un peu nerveux et agité, ce qui m'a intrigué. Je 

ne sais pas si cela a un lien avec la disparition de Pépette, 

mais je pense que cela vaut la peine d'être mentionné.

--OrrI�IER: PouveP-vous nous dire quelle était la cachette de 

chaque peluche et dans quel ordre vous les avait retrouvées ?

--TéMOIN: Euh, oui... mais je ne suis pas s�r de me souvenir de 

tout le monde et de l’ordre exact... Il me semble que j’ai 

d’abord trouvé qiliorne qui était cachée dans la corbeille à 

linge... et puis ensuite j’ai trouvé, Martin, Jason et 

Ratatouille, mais je ne me souviens plus dans quel ordre... il y 

avait une peluche dans le tiroir de la commode grise, euh... une 

derrière le rideau et aussi une dans l’étagère à peluche... mais 

très sincèrement, je ne sais plus qui était caché o�... ah et si 

et ensuite, j’ai trouvé Pimprenelle qui était cachée dans la 

poubelle. Je m’en souviens bien car j’ai trouvé ça très 

courageux de sa part de se cacher dans une poubelle pleine de 

couches de bébé �rire�... Ensuite, il ne manquait plus que Simon 

et Pépette à trouver mais j’avais beau chercher partout, je ne 

les trouvais pas. Ratatouille a fini par proposer qu’on se mette 

tous à les chercher, et au bout d’un certain temps, comme on ne 

les trouvait toujours pas, il nous a suggéré d’aller voir dans 

la chambre des parents, que peut-être que Pépette et Simon 

avaient voulu nous faire une blague et s’étaient cachés là bas. 

Alors on l’a tous suivi, mais rien... Ensuite, en revenant dans 

la chambre d’Olympe, j’ai entendu un petit bruit derrière sa 

porte et j’ai fini par trouver Simon. D’ailleurs, j’ai trouvé ça 

super louche parce que il me semblait vraiment avoir déjà 

regardé à cet endroit... Et puis il est sorti d’un air 

triomphant, mais je lui ai vite fait comprendre que ce n’était 

pas lui le vainqueur car Pépette n’avait pas encore été 

trouvée... après vous connaisseP la suite..�
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--OFFICIER: Merci pour ces informations, Pamplemours. Votre 

témoignage nous sera très utile. Nous ferons tout ce qui est en 

notre pouvoir pour retrouver Pépette.

--��MOIN: Merci. È'il ² a quoi que ce soit d'autre que �e puisse 

faire, n'hésitez pas à me le dire. Je suis prêt à tout pour 

retrouver Pépette !

                            La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à dix sept heures quinze, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de Mlle La Licorne

--OFFICIER: Bonjour Liliorne, nous avons besoin de votre aide 

pour retrouver Pépette. Parlez-nous de la lettre que vous et les 

autres peluches aviez retrouvée pendant la partie de cache-

cache.

--T$®�°N: Bonjour, bien sÒr, je ferai tout ce que je peux pour 

aider. Çe ne comprends pas cette lettre, je trouve qu’elle ne 

ressemble pas à Pépette, ce n’est pas sa façon de s’exprimer... 

et puis, elle ne serait jamais partie comme ça. Par contre, je 

trouve que Pépette semblait un peu distante ces derniers temps. 

Elle était contrariée et moins encline à jouer avec nous. Çe ne 

sais pas si cela a un lien avec sa disparition, mais je trouve 

cela un peu étrange maintenant...

--OFFICIER: Pouvez-vous nous en dire un peu plus sur cette 

partie de cache-cache ¦

--T$MOIN: Oui, bien sÒr. Nous étions tous tr�s excités à l'idée 

de jouer à cache-cache. Avant que nous commencions, j'ai vu 

Ratatouille la Grenouille se cacher dans un tiroir du meuble à 

c�té du lit d'Ol�mpe. Ensuite, je pense que je suis la deuxi�me 

à avoir trouvé une cachette car juste avant de me glisser dans 

la corbeille à linge, j'ai remarqué que tous les autres étaient 

encore en train de chercher la leur. Ensuite, je suis restée 

cachée là jusqu’à que Pamplemours me trouve. Ç’étais contrariée 

parce que j’ai été la premi�re à �tre trouvée. D’habitude, c’est 

toujours Simon qu’on trouve en premier, il n’est pas tr�s fort à 

ce jeu, il est maladroit et fait toujours du bruit depuis sa 

cachette. Ensuite, Pamplemours a continué a chercher les autres 

et apr�s plusieurs minutes de recherche, il n’arrivait pas à 

trouver Pépette et Simon. C’était bizarre que Pépette ne soit 

pas cachée avec Pimprenelle, comme à leur habitude. D’ailleurs, 

c’est à ce moment que j’ai commencé à avoir un mauvais 

pressentiment. Cette partie de cache-cache n’était vraiment pas 

normale. Ensuite Ratatouille nous a suggéré que l’on cherche 

tous ensemble.³
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Donc on est même allé voir dans la chambre des parents pour voir 

s’ils ne nous avaient pas fait une farce et qu’ils s’étaient 

cachés là bas. Mais finalement après plusieurs dizaines de 

minutes, on a fini par retrouver Simon, derrière la porte de la 

chambre d’Olympe... Mais par contre, pas �épette.... �elle 

semble contenir ses larmesÍr

--OFFICIER: Est-ce que vous avez vu d’autre chose qui vous 

paraisse suspect ? 

--�Ê¾OI�: �on pas vraiment, je ne voudrais pas accuser qui que 

ce soit, mais je trouve quand même que Simon à l’air très 

anxieux. Et puis, je vais vous faire une petite confidence : il 

est très attaché à elle, enfin, vraiment énormément, si vous 

voyez ce que je veux dire...

--OFFICIER: Ø² oui Ð¡accorÐ� eÎÎectiÅement� c¡eÃt ×on   ÃaÅoir� 

ce peut être un élément important. Merci Liliorne.

                            La B.S.D.P
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L’AN DEUX MILLE VINGT QUATRE

le deux avril à dix sept heures trente trois, -------------

NOUS,

Officier de la Police des Peluches

En fonction à la Brigade Spécialisée en Disparition de Peluches

Procédons à l’interrogatoire de M. Le Dragon

--OFFICIER: Bonjour Jason, nous avons besoin de votre aide pour 

retrouver Pépette. Avez-vous remarqué quelque chose d'inhabituel 

récemment Î

--T�MOIN: Bonjour, bien sÃr, je ferai tout ce que je peu} pour 

aider à retrouver Pépette. C'est une situation très 

préoccupante... En ce qui concerne quelque chose d'inhabituel, 

je ne sais pas si c'est pertinent, mais il y a quelques jours, 

j'ai remarqué une certaine tension entre Pépette et Pimprenelle. 

Elles semblaient avoir une petite dispute, mais je n'ai pas 

entendu les détails. Vous savez, les peluches peuvent parfois 

avoir des désaccords mineurs...

--OFFICIER: Pouvez-vous nous en dire plus sur cette dispute Î

--T�MOIN: Eh bien, je ne sais pas vraiment de quoi il 

s'agissait. Elles semblaient juste un peu agitées, mais je suis 

sÃr que c'était juste passager. Pimprenelle et Pépette ont 

toujours été très proches, alors j'imagine que c'était juste un 

petit malentendu. �ais maintenant, avec la disparition de 

Pepette, je me demande si cela pourrait être lié...

--OFFICIER: Et pendant la partie de cache-cache, avez vous 

remarqué quelque chose de suspect Î

--T�MOIN:  on, j’ai simplement remarqué que Pépette et 

Pimprenelle semblaient très proches. Elles riaient ensemble et 

semblaient s'amuser. C'était comme si la dispute précédente 

avait été oubliée. Quand on joue à cache-cache, en général, 

elles se cachent toutes les deux alors j’ai supposé qu’elles 

allaient encore une ¦ois nous ¦aire le m�me coup�

--OFFICIER: ¶q vous êtes vous caché durant la partie Î

--T�MOIN: Je me suis caché dans l¥étagère à peluches, au milieu 

des “fausses peluches”
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--OFFICIER: Très bien, et pour finir cet interrogatoire, avez-

vous remarqué un comportement étrange chez l'une des autres 

peluches récemment ?

--���OI/: $on, pas vraiment. Tout le monde semblait agir 

normalement. Après, c’est vrai que Ratatouille a vraiment 

insisté pour que l’on joue à cette partie de cache-cache.

--OFFICIER:  �erci pour ces informations, �ason. ¬otre 

témoignage pourrait s'avérer utile dans notre enquête.

--���OI/: �erci à vous. �'espère vraiment que �épette sera 

retrouvée saine et sauve très bientôt.

                            La B.S.D.P
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Chambre parents
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CLJlLKr

Armoire

Rideaux

Fauteuil

Lampadaire

Commode grise + 

corbeille à linge 

sur la commode

Lit Ol°mpe

Etagère à Peluches
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langer

Corbeille 

à papier

Poubelle rose
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Photographie 

retrouvée sous le lit 

d’Olympe

(voir scellé n°2)

Dessin retrouvé 

derri,re le tablea*

(voir scellé n°2)

Corbeille à linge

RAPPORT photos



Poubelle à couches 

(voir scellé n°4)



Le contenu de la 

corbeille a été 

ramassé par notre 

brigade

(voir scellé n°1)

Ici, derrière le coussin, se 

trouvait la lettre retrouvée 

par les peluches après la 

disparition de Pépette (voir 

scellé n°3)
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Intérieur de la caisse couleur terracotta 

dans placard de l’armoire
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LE DRAGON

JASON

PAYS IMAGINAIRE
40 CM

28/12/2023M

LA LICORNE

LILIORNE
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10 CM

05/12/2023F

LE LAPIN

MARTIN
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32 CM
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L’OURS

PAMPLEMOURS
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17/02/2024M

LA POUPETTE

PÉPETTE

PAYS IMAGINAIRE
20 CM

12/08/1994F

LA DEMOISELLE

PIMPRENELLE

PAYS IMAGINAIRE
24 CM

01/11/2023F

LA GRENOUILLE

RATATOUILLE

PAYS IMAGINAIRE
30 CM

14/12/2023F

LE COCHON

SIMON

PAYS IMAGINAIRE
41 CM

15/11/2023M
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Chèr(e)s enquêteurs(trices), 

 

Vous avez été sélectionné(e)s pour une mission de la plus haute importance ! Vous avez été 
recrutés comme enquêteur pour l’Agence IGL, et votre objectif est clair : résoudre une affaire intrigante 
qui a défrayé la chronique. 

Vous vous apprêtez à plonger dans une enquête complexe, où chaque détail compte, chaque indice est 
une pièce du puzzle. Les documents de cette enquête ont été minutieusement reproduits pour refléter 
les conditions originales dans lesquelles elle a été menée. Vous retrouverez des pièces clé, telles que 
des témoignages, des preuves matérielles et des rapports d'investigation, recréés avec précision pour 
garantir une immersion totale. Votre mission consistera à analyser ces éléments, à reconstituer les faits 
et à formuler vos conclusions. 

Au terme de l’enquête, vos performances seront évaluées. Chaque bonne réponse, chaque déduction 
correcte et chaque avancée pertinente dans la résolution de l’affaire contribuera à votre note finale. 
Cette évaluation vous permettra de mesurer vos progrès et de prouver votre valeur en tant qu’agent 
de l’Agence IGL. Alors, soyez attentif(ve)s, méthodiques et précis(es) : chaque détail compte ! 

Le maître du jeu vous dévoilera bientôt les modalités et le signal du début de l’enquête.  

Nous comptons sur vous. Bonne chance, Agent ! 

 

                                                                                                                              L’Agence IGL 
 
 
 


